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R2. A1.2 PRAKTILISE TEGEVUSE VORM

Pealkiri

Jaatmevabad paadid

Osa kdesolevas
Oppetunnis viidatud
koolituskursusest

X 1. osa Uldine teave jatkusuutlikkuse ja CE kohta
2. osa Konkreetne teave jargmise kohta:

O Puidusektor
O Plastisektor

O Pollumajanduslik toidut6ostus

Kestus 1 nadal idee esialgseks uurimiseks ja arendamiseks
1 nadal paadi realiseerimiseks
2/3 péeva esitluste jaoks (sdltuvalt riihmade arvust)
Asukoht X Viljas
X Sees
Konkreetse asukoha //

noue

Vajalikud seadmed

Jargmine nimekiri on vaid ndide jadtmematerjalidest, mida saab kasutada
mudellaeva ehitamiseks:

e Plastpudelid

e Korgid

e Strans

e Jaatisepulgad puidust
e Kartong

Kartongtorud paberratikutelt vdi tualettpaberilt
Muud kasulikud materjalid voivad olla:

e Kaarid
e Lint

e Kumm
e Pliiatsid

e Kaois- ja kummipaelad

Uldine dppeeesmirk (-
eesmargid) vastavalt
Bloomi taksonoomiale

https://cft.vanderbilt.e

du/guides-sub-
lehekiljed/died-

X Loo Toota uut vdi originaalset teost (projekteerida, monteerida,
konstrueerida, uurida, formuleerida)

0 Hindamine Seisukoha vdi otsuse péhjendamine (hindamine, vaidlemine,
kaitsmine, kritiseerimine, valimine, toetamine)
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taksonoomia/ O Analiilisige Joonistage seoseid ideede vahel (erinege, korraldage, seostage,
vorrelge, eristage, katsetage, katsetage)

0O Rakenda Kasutage teavet uutes olukordades (kaivitage, rakendage,
lahendage, kasutage, demonstreerige, kditage)

[0 Moistmine Selgitage ideid voi mdisteid (klassifitseerige, arutage,
kirjeldage, tuvastage, leidke, translate)

0 Pidage meeles Tuletage meelde fakte ja pShimdisteid (maaratlege,
dubleerige, loetlege, jatke meelde, korrake)

Konkreetsed ppe- e Opi métisklema kursuse esimeses osas Opitud teemadel

eesmargid (ringmajandus, taaskasutus, korduskasutus jne)
Loov motlemine ja innovatsioon
e Vdime mdelda kastist valja ja mdelda uuesti [&bi saastva
tarbimise mudelid, mida rakendada muudes valdkondades
« Oppige loomingulise protsessi kaudu looma laeva mudelit
o Lisateave paatide keskkonnamdju kohta ookeanidele
Kognitiivsed, sotsiaal- | kestliku arengu eesmark nr 4 "Kvaliteetne haridus"

emotsionaalsed ja
kaitumuslikud
tulemused, mis
pohinevad
https://www.unesco.d

e/sites/default/files/20
18- kestliku arengu eesmaérk nr 13 "Kliimameetmed"

Kaitumuslikud eesmérgid: Oppija saab aidata kaasa kvaliteetse hariduse
holbustamisele ja rakendamisele koigile, ESD-le ja sellega seotud
lahenemisviisidele erinevatel tasanditel.

08/unesco_education f | kognitiivse dppe eesmirgid: dppija teab, milline inimtegevus — globaalsel,
or sustainable develo | rjiklikul, kohalikul ja individuaalsel tasandil — aitab klimamuutustele kdige
pment goals.pdf rohkem kaasa; Oppija teab ennetus-, leevendamis- ja kohanemisstrateegiaid
erinevatel tasanditel (globaalselt Uksikisikule) ja erinevates kontekstides ning
nende seoseid katastroofidele reageerimise ja katastroofiohu vahendamisega.

Sotsiaal-emotsionaalsed &pieesmargid: Oppija on v8imeline tegema koostd6d
teistega ja to6tama valja Ghiselt kokkulepitud strateegiaid kliimamuutustega
toimetulekuks; Gppija on vGimeline md&istma oma isiklikku m&ju maailma
kliimale nii kohalikust kuni globaalse perspektiivini; dppija suudab mdista, et
globaalse kliima kaitsmine on igaiihe jaoks oluline llesanne ning et me peame
oma maailmavaate ja argipaeva taielikult tmber hindama kaitumine selle

valguses.
Kasitletavad rohelised | X Loominguline probleemide X Juhtimisoskused
oskused lahendamine

00 M3ju kvantifitseerimine

O Tulevikku motlemine
O Olelusringi juhtimine
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O Jalgimise oskused X Teadusalased oskused

O Analiidtilised oskused X Jadtmekditlus

0 Lean tootmine O Keskkonnaaudit

X Hooldus- ja remondioskused 0 Okostisteemi juhtimine

0] Saastuse viltimine X Muu: Loominguline ringlussevott

X Okodisain
Samm-sammult Palun kaaluge seda kirjeldust kui juhiseid, mida saate tegevuse elluviimisel
juhised tegevuse jargida, kuid kohandage seda julgelt oma vajadustele.

elluviimiseks . . .
1. samm: Ettevalmistust66 — riihmade loomine

Opetaja peaks klassi jagama 2/3-liikmelisteks rithmadeks. See tagab, et kdigil
on vBGimalus tegevuses nduetekohaselt osaleda.

2. etapp: ettevalmistav to0 — tegevuse selgitamine

Opetaja peaks &pilastele selgitama tegevust ja peamisi osi, millest paat on
valmistatud . Iga grupp peab leiutama "zero-waste" paadi ja ehitama sellest
jaatmematerjalidega mudeli. Nad on loomeprotsessis tdiesti vabad, ilma et
nende kujutlusvéime oleks piiratud. Neil palutakse kasutada oma loovust ja
teadmisi, mida nad omandavad koolitusprogrammi TREE raames (nt
ringmajanduse, jagamismajanduse, sdastvate materjalide jms kohta ), et
leiutada paat, kirjeldada seda klassi ees toimuval esitlusel ja luua fldsiline
vaikepaadi mudel.

3. samm: paadi loomine

Ookeanide/veereostuse andmete p&hjal saavad tudengid arendada oma paadi
ideed, uurides uuenduslikke ringlussevétu meetodeid, mida nad rakendavad
merenduse kontekstis, ja vahendades paatide md&ju keskkonnale. Oma
uurimistéd ja leidlikkusega peavad nad tegema oma laeva null
keskkonnamdjuga, pakkudes ringlussevotu meetodeid, valtides jaatmeid,
kasutades saastvaid materjale jne. Igal rihmal palutakse ette valmistada I6plik
esitlus, milles selgitatakse oma paadi peamisi omadusi. Soovi korral saavad
nad sellega luua ka PowerPointi esitluse, kuid see pole kohustuslik. Igal rithmal
palutakse valja té6tada ka vaike mudel (vGi kui aeg on piiratud, saavad nad
luua ka jooniseid) oma paadist, kasutades jadtmematerjale. Opetaja toetab
Opilasi kogu nende t66 arendamise protsessis.

4. samm: loplik esitlus

Loppettekande ajal jagab iga rihm oma paadi kohta kaivat teavet klassile ja
Opetajale suulise ettekande (soovitatav on seada piiranguks 10-15 minutit) ja
paadi mudeli/joonise kaudu. Ettekande I6pus toimub kiisimuste ja vastuste
(ktisimused ja vastused) sessioon, kus Opilased peavad vastama oma publiku
kisimustele.
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Hindamisvahend / Harjutuse 16pus on oluline, et Opilastel oleks lithine mdtisklus selle iile, mis
metoodika sellest tegevusest vilja tuli ja mida nad Oppisid. Peegeldust vdib Opetaja
juhinduda jargmistest kiisimustest:

e Mida sa selle t66 juures kdige rohkem hindasid? Miks?

e Mida te selle t66 juures kdige vdhem hindasite? Miks?

» Kas tundsite, et teie meeskond on t66d arendades kuulnud?

e Kas arvate, et see tegevus on aidanud teil parandada moningaid rohelisi
oskusi? Millised?

o Kas sa arvad, et see tegevus on aidanud sul mdningaid pehmeid oskusi
parandada? Millised?

Seejdrel saab dpetaja hinnata 16putddd ja dpilaste esitluse kuvamist, vottes muu
hulgas arvesse jargmisi tegureid:

e teabe Oigsus ja tdielikkus
e meeskonnatdo ja koostdo
o ekspositsiooni selgus

e leidlikkus

Tdiendavad ressursid Jargmiselt lingilt leiate méned ideed paadimudeli kujundamiseks:

- https://www.pinterest.it/pin/540783867742867712/
- https://www.instructables.com/How-to-make-a-toy-boat-from-recycled-
material/

Allikas //
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